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gamification elemente

Virtuelle Güter Reale Güter
bzw. Gutscheine

LevelsTrophäenPunkte

5
Spannung



kundenbindungsprogramm
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kundenbindung / gamification
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gamification plattform



das rubbellos  
fürs smartphone
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ziel: spielerische interaktion mit werbung



auswählen
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rubbeln



gewinnen



einlösen



app registrierungen

schnelles Userwachstum

2.500.000+ downloads 
Ziel für 12/2015
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zahlen & fakten

80.000 tägl. aktiv / 300.000 monatl. aktiv

65.000.000 gerubbelte Lose
 
Top Ranking



80.000 User, je 2,7 Minuten täglich, beschäftigen
sich freiwillig und aktiv mit Unternehmen und 
deren Angeboten.

zahlen & fakten



referenzen

300+ Kunden



gamification elemente

Virtuelle Güter Reale Güter
bzw. Gutscheine

LevelsTrophäenPunkte

5
Spannung
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