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,olnnen wird er auf Flucht, und reich ist
sein Geist an Erfindung.”
Odyssee
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Menschen lieben Geschichten.
Erzahlen Sie Geschichten, die bei
lhren Zielgruppen ankommen.

-> Storytelling




Ein Philosoph
als Wegweiser

LEin Ganzes ist,
was Anfang,

Mitte und Ende hat.”

Aristoteles, Poetik
ca. 355 v. Chr.




Ein Philosoph als Wegweiser

1. Akt: Ein Ereignis bringt etwas ins Rollen.

2. Akt: Die Ereignisse spitzen sich zu und
erreichen ihren Hohepunkt.

3. Akt: Das Ende entwickelt sich aus den
vorhergehenden Ereignissen.




Was eine gute Geschichte ausmacht*

1. Sie ist leicht wiederzugeben und teilbar
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*vgl. Sonia Simone, http://www.copyblogger.com/marketing-stories




erzahlen, sharen, liken

An Unexpected Briefing #airzhobbit
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2. Sie hat eine Heldin oder einen Helden




Kunde in der Rolle des Helden
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3. Die Geschichte hat ein Ziel




Wie kann ich Emotionen mit
meinem Produkt verbinden?







Produkt oder Dienstleistung hilft mir
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Unternehmen als Mentor
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Bonus: Die gesamte Geschichte
bzw. die Kernaussage ist wahr




Erzahlen Sie wahre Geschichten
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MIT DEN MESSERN

HABE ICH VIELES GEPACKT,
GENAU, WIE ES SICH MEIN
VATER GEWUNSCHT HATTE.
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SIEHE DETAILS
[ $KE5FE LTl 36 Personen gefillt das. Registriere dich, um sehen zu kénnen, was deinen Freunden gefill.
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Grundregeln

1. Sie ist leicht wiederzugeben und teilbar
2. Sie hat eine Heldin oder einen Helden
3. Die Geschichte hat ein Ziel

4. Die Geschichte benotigt ein Hindernis

5. Ein Mentor hilft dem Helden oder der
Heldin




Bonus: Die gesamte Geschichte
bzw. die Kernaussage ist wahr




Viel Erfolg mit lhren Geschichten!

Mag. Johanna Kriks, MA

e-mail. johanna@storydriver.com

www.storydriver.com
twitter. storydrivercom




